Partie 3

Chapitre 6 : introduction aux commandes UNIX Architecture des ordinateurs

1 Liste des commandes du jeu TERMINUS

Commande Description Utilisation
cat Examiner en détail (lire, écrire, concaténer) Saisir cat Objet ou Personne puis Entrée
1s Lister (LiSt) les éléments Saisir 1s puis Entrée
Saisir cd . . puis Entrée pour revenir au dernier endroit
cd Changer de Destination (Change Directory) Saisir cd Salle puis Entrée pour entrer dans la Salle
Saisir cd ~ puis Entrée pour revenir au départ
Rappeler le lieu ol on est si on est perdu (Print .. .
pwd PPe . P ( Saisir pwd puis Entrée
Working Directory)
mv Déplacer des objets (Mo Ve) Saisirmv Objet Chemin puis Entrée
exit Quitter Saisir exit puis Entrée
help Donner la liste des sorts Saisir help puis Entrée
man Connaitre les détails d’utilisation d’un sort Saisirman Sort puis Entrée
Faire disparaitre un objet ou une personne pour .. , . )
rm . Saisir rm Objet ou Personne puis Entrée
toujours (ReMove)
mkdir Créer un nouveau chemin (MaKe DIRectory) Saisir mkdir Chemin puis Entrée
unzip Récupérer le contenu d’un sac zippé Saisirunzip Sac puis Entrée
touch Créer un objet Saisir touch Objet puis Entrée
cp Copier un objet (CoPy) Saisir cp Objet puis Entrée
Lancer un sort sur un objet (Substitute User .. . ,
sudo Saisir sudo Sort puis Entrée
DO)
Trouver les parties d’un texte qui contiennent .. . )
grep . Saisir grep Mot Texte puis Entrée
le mot magique
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2 Plan du jeu TERMINUS
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Palourde (cd, 1s)

Prairie
Poney (cat)

Bois des lutins (pwd)

Panneau / Rentre chez toi

Montagnes
Vieil homme (exit)
Manuscrit (help, man)
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Petit renfoncement
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Canard / Viel homme /

Villageoise en Pleurs

Boite
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Place du marché
Vendeur
Sac a dos (unzip,
rm, mkdir)

Boutique artisanale
Artisane (touch)
Babiole étrange
/ dragon (cp)

Bibliotheque

2

Intrigant levier, ...

Chemin en pierres

Enorme rocher

Pont cassé

T
!

| utiliser rm
|
|

T

|

| utiliser touch Planche
|

|

Enfant kidnappé*

Piece secrete Ferme Clairiére
Bibliothécaire Fermier Homme en pleurs
Grep (grep) Epi de mais? -
utiliser mkdir Maison
|
Chemin inquiétant Maison
Ronces tordues -
|
| utiliser rm
|
1
Cave des trolls
3 trolls
Toboggan Cage

Fichier noyau
Certificat / Instructions
Prospectus (sudo)

Chemin a créer

Plus de fichiers noyau

9 fichiers textes®

THE END

1. On accéde aux cing lieux Place du marché, Boutique artisanale, Bibliotheque, Chemin en pierres et Pont cassé a partir de la Place du village.
2. Histoire de Terminus, Nostalgie du pays, Romance de poche, Tous sur les sorts, Super livre des sortileges, VIM proved
3. On peut créer un autre épi de mais en utilisant le sort cp.
4. L’enfant est a déplacer de la cage avec le sort mv.
5.L.txt,M.txt,Q.txt,R.txt, S.txt, T.txt, U.txt, V.txt et W. txt.
Exécuter I'instruction grep password U.txt dans ce répertoire pour récupérer le mot de passe sudo.
6. Dans le répertoire FichierNoyau, exécuter I’instruction sudo cat Certificat, puis saisir le mot de passe obtenu précédemment.
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